EL NUEVO ROMPECABEZAS LOGICO DE 3 DIMENSIONES

El cubo de Coppo se inspira en los cuadrados latinos, se basa en la ldgica combinatoria
pero se desarrolla entre dimensiones. Intenta resolver estos esquemas poniéndote a
prueba y mejora los tiempos que se indican.

REGLAS— CADA ESQUEMA DEBE RESOLVERSE CONFORME A
LAS SIGUIENTES REGLAS:
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FIGURA A

Cada una de las dieciocho (18) filas y columnas del cubo, es decir, las dos
lineas formadas por la fila y/o la columna de un lado del cubo vy la fila y/o
columna correspondiente del otro lado adyacente del cubo, debe contener
todos los numeros del 1 al 12

FIGURA B
Cada una de las seis (6) zonas de 6x2 casillas (horizontales y verticales) de cada
lado del cubo debe contener todos los numeros del 1 al 12.

FIGURA C
El grupo de tres cuadrados de 2x2 casillas de la esquina, donde coinciden los
tres lados del cubo debe contener todos los niumeros del 1 al 12, mientras que

todos los demas cuadrados solamente contendran algunos nimeros del 1 al
12.



